
Сюжетно-ролевая игракак средство социализации детейдошкольного возрастас ограниченнымивозможностями здоровьяпо слуху



- одна из ведущих форм всестороннего развития ребенка;- способ познания мира взрослых;-способ усвоения общечеловеческих ценностей;- сфера социального творчества, общественного итворческого самовыражения;- путь поиска ребенком себя в коллективе сверстников

СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРА



процесс усвоения человеческиминдивидом образцов поведения,психологических установок,социальных норм и ценностей,знаний, навыков, позволяющихему успешно функционироватьв обществе

СОЦИАЛИЗАЦИЯ



АКТУАЛЬНОСТЬ РАБОТЫ

ФГОС ДОуказывает на формированиеу детей умений жить в сложном,динамично развивающемся мире,взаимодействовать сокружающими людьми,жить в социуме



СЮЖЕТНО-РОЛЕВАЯ ИГРАКАК СРЕДСТВО СОЦИАЛИЗАЦИИ
В ходе сюжетно-ролевых игр происходитприобщение детей с нарушением слуха ксоциокультурным нормам, традициямсемьи, общества, государства
В игре ребенок может «примерить» насебя различные социальные роли,побывать в разных жизненных ситуациях,отработать навыки поведения и правила

Игра возникает из условий жизни ребенкаи отражает, воспроизводит эти условия



социально-коммуникативноеразвитие

познавательное развитие

речевоеразвитиефизическоеразвитие

художественно-эстетическое развитие

РЕАЛИЗАЦИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ОБЛАСТЕЙв СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЕРЕАЛИЗАЦИЯ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ОБЛАСТЕЙв СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЕ



особенности игр детей с ОВЗ по слуху
игры детей с нарушением слухадошкольного возраста однообразнееи проще, чем у их слышащихсверстников

дети с нарушением слухаконкретно отражаютту или инуюсторону действительности,они не умеют самостоятельновычленить в воспринимаемомосновное, существенное исосредоточивают внимание навоспроизведении особенностей,которые имеют второстепенноезначение

дети с нарушением слухане всегда могут самостоятельноосознать скрытые отношения,зато наглядные предметныедействия детально и педантичноотражаются в их играх. Сюжетзаслоняется детальновыполняемыми предметнымидействиями



ЭтапыпедагогическихтехнологийЭТАПЫ ПЕДАГОГИЧЕСКИХ ТЕХНОЛОГИЙ

3 этап:самостоятельная игроваядеятельность детей

1 этап:обогащение представлений о тойсфере действительности,которую ребёнок будетотображать в игре
2 этап:организация сюжетно-ролевойигры



РАЗВИВАЮЩАЯПРЕДМЕТНО-ПРОСТРАНСТВЕННАЯ СРЕДАдля проведения сюжетно-ролевых игр

Предметыоперирования

Игрушки –персонажи
Маркеры (знаки)игровогопространства



информационно-консультативныемероприятия

досуговыемероприятия

информационно-аналитическиемероприятия

ПОВЫШЕНИЕ РОДИТЕЛЬСКОЙ КОМПЕТЕНЦИИ



ВЗАИМОДЕЙСТВИЕ УЧАСТНИКОВОБРАЗОВАТЕЛЬНОГО ПРОЦЕССА

заместительзаведующегопо ВМР

ребенок учитель-дефектолог

музыкальныйруководитель

педагог-психолог
родитель

воспитатель

медработник

досуговыемероприятия



201МОНИТОРИНГ РАЗВИТИЯ СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЫ



ЗНАЧЕНИЕ СЮЖЕТНО-РОЛЕВОЙ ИГРЫв социализации детей с ОВЗ по слуху

 формирование социальноприемлемых форм поведения иусвоения моральных норм; обогащение жизненного опыта; формирование позитивногоколлективного взаимодействия.



Уважаемые коллеги!
Благодарю за внимание!


